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Nach diesem Vortrag...

* erfassen Sie den Viehrwert didaktischer Modelle bei der Entwicklung von VR-Lernumgebungen

* haben Sie Umsetzungsmoglichkeiten didaktischer Konzepte in VR-Lernumgebungen

kennengelernt
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VR-Lackierwerkstatt
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Virtuelle Realitaten und Lernen

VR bietet handwerklicher Berufsausbildung vielfaltige Einsatzmaoglichkeiten




Wo sehen Sie Einsatzbereiche von VR/AR
Technologien bis 20207
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SERVICE UND WARTUNG KEINE SONSTIGES

Quelle: Jan Scholten, Prof. Dr. Kai Buehler, RFH (2017)
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Warum sind didaktische Konzepte zentral?

Technologie ist kein Selbstzweck!

» Entwicklung von Trainings-/SchulungsmalRinahmen sollte immer von einem Bildungsproblem ausgehen

e Realitat nicht abbildbar
e Okonomische Grinde

* Okologische Grinde
e unmittelbares Feedback méglich
° USW.

Quelle: Kerres (2018)
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Ohne didaktische Konzepte?

Die didaktische Wirkung geht nicht vom Medium aus, sondern vom didaktischen Konzept, welches sich das
Medium zunutze macht (Kerres, 2018).
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Anwendungsbeispiele




Anwendungsbeispiel 1
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Quelle: https://ar-check.com/
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o craftguide
Anwendungsbeispiel 2 -

MARTIN T65

/ Quelle: https://www.craftguide.com/
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Anwendungsbeispiel 3

MESA®

Lernort Lernort Untemcht/Semmar
SchweiBkabine/Werkstatt
Lernen im realen Prozess ﬂ&x * SchweiBtechnik
* Rahmenbedingungen des * Arbeitssicherheit und
e . Eehrplanll(e:umculum als “«
gmxargodzz - Blended-Learning-Ansetz Makiiat Lernaufgabe ,Fahrradstander
Teil-
Lernort SchweiBsimulator > Lernort PC-Arbeitsplatz Phase aufgabe |Inhalt
Lemen in Gruppen Selbstorganisiertes Lermen Annahme 1.1 Schweiﬂ\aierfahrerl unterscheiden

+ Exploratives Lemen + Vertiefung der Grundlagen 1.2 Ergonomie und Kdrperhaltung

* Fokus auf bestimmte Aspekte « Wissenstest vor 1.3 Gefahrdungen beim Schweilen

* Standardisiertes Feedback Praxiseinstieg Planung 2.1 Schweilparameter festlegen

* Spislerischer Wetibewern 2.2 Verschiedene Nahtarten unterscheiden
2.3 Nahtdicken und Schweiffpositionen festlegen
2.4 Naht- und Bauteilvorbereitung
2.5 Schweilifolgeplan erstellen

Durchfiihrung | 3.1 Kehlnaht simulieren
3.2 Einfluss verschiedener SchweilgriRen identifizieren
3.3 Arbeitsmittel festlegen und Arbeitsplatz vorbereiten
3.4 Verschiedene SchutzgasschweiBverfahren kennen
3.5 Herstellung des Bauteils
Abschluss 4.1 Reflexion der Schweilsimulation

4,2 Priifmethoden und Schweiffehler
4.3 Priifmethoden anwenden
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Anwendungsbeispiel 3

Fertigung eines Fahrradstanders flr eine Fahrra...

Auf dem Parkplatz eines mittelstdndischen Unternehmens soll in einer
Fahrradgarage ein weiterer Fahrradstander aufgestellt werden. Dafiir soll in Ihrem
Unternehmen eine passende Konstruktion nach Kundenzeichnung gefertigt
werden,

Der Fahrrandstdnder soll in lhrem Betrieb als geschweifite Konstruktion gefertigt
und montiert werden. Dazu wurden die Bauteile in der Werkstatt vorgefertigt.
Ihre Aufgabe ist es, den Fahradstander durch Schutzgasschweien zu figen.

Der Fahrradstander wird aus verschiedenen Profilen zusammengesetzt und in
einer Fahrradgarage auf dem Firmengelande aufgestellt. Die SchweiBnéhte...

[ 2UGEHORIGE TEILAUFGABEN ® Ansicht ~

+Neu ~ NU! +Neu ~ WUR | p +Neu ~ +New ~
[ #neu [ #neu

Schweifverfahren Schweifiparameter Kehinaht simulieren Reflexion der
unterscheiden festlegen Schweisimulation

4h 4h 4h 2h

Quelle: http://mesa-projekt.de
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HandLem

Handlungsorientiertes Lernen in der
VR-Lackierwerkstatt




‘ Akteure
\
‘ Lehrinhalte und -ziele
\

‘ Didaktische Methode
|

Quelle: Kerres (2018)




HandLe@
Gestaltungsorientierte Mediendidaktik

‘ Rahmen

* Erwerb der beruflichen Handlungskompetenz im Bereich des

Fahrzeuglackierers erschwert, z.B. geringe Ubungshaufigkeit und Intensitat

* Lernangebot muss Bildungsproblem [6sen
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HandLe(ﬂB
Gestaltungsorientierte Mediendidaktik

‘ Rahmen

» Zielgruppe: Auszubildende zum Fahrzeuglackierer

— Jugendliche und junge Erwachsene (@ 18-20 Jahre)
— heterogene Zielgruppe bzgl. Motivation, Vorerfahrung, Motorik etc.

* weitere Akteure: Ausbildungsmeister, Lehrkrafte, Ministerien etc.
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HandLe@

‘ Akteure

\
‘ Lehrinhalte und -ziele

* Ubergeordnetes Ziel: Vermittlung beruflicher Handlungskompetenz

Wissen

Fertigkeiten

Einstellungen

Die Auszubildenden kennen die
verschiedenen Lackiersysteme

und deren (physikalischen)
Unterschiede.

Die Auszubildenden bewegen
die Hand gleichmdyfsig und in
gleichem (angemessen
schnellem) Tempo
(,Spriihschwung”).

Die Auszubildenden erkennen
die Bedeutung von Gesundheits-
und Arbeitsschutz.
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HandLe(ﬂE

‘ Akteure
\
‘ Lehrinhalte und -ziele
\

‘ Didaktische Methode

* Selbstgesteuerte und angeleitete Lernphasen

* didaktisches Konzept der VR-Lackierwerkstatt modellbasiert

(4C/ID-Modell; Merriénboer, Jelsma & Paas, 1992)
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Bisheriger Stand

Prototyp Lackierwerkstatt
Video by Projektgruppe HandLeVR, Uni Potsdam
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Und jetzt haben Sie hoffentlich...

*den Vehrwert didaktischer Modelle bei der Entwicklung von VR-Lernumgebungen erkannt

* Umsetzungsmoglichkeiten didaktischer Konzepte in VR-Lernumgebungen und unser Projekt

HandleV/R kennengelernt
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Anwendungsbeispiele
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