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HOCHSCHULE DER ZUKUNFT

Die Digitalisierung sowie ihre Implikationen und Gestaltungspotenziale sind von hoher
Relevanz in Diskurs und Praxis der Hochschulentwicklung. Digitale Technologien gelten
als Enabler und Katalysatoren von Innovationsprozessen, die stets sowohl revolutionar
als auch evolutionar verlaufen. Im Workshop werden neue Gestaltungsoptionen fir die
Hochschule der Zukunft im Zeithorizont von 10 Jahren entwickelt. Die durch konstruktive
Forschungsdesigns erarbeiteten Artefakte (bspw. Werkzeuge, Architekturen, Methoden
und Infrastrukturen) werden sowohl aus theoretischer als auch aus praktischer Sicht
diskutiert und weiterentwickelt. Empirische Arbeiten, die relevante Entwicklungen
belegen und zu deren Verstandnis beitragen, sind ebenso willkommen. Wir adressieren
dabei sowohl Forschung, Studium/Lehre und Transfer als primare Aktionsfelder der
Hochschulen als auch unterstiitzende Verwaltungsprozesse.

Themenbereiche, die aus der Perspektive einer zukunftsfahigen Digitalisierung
beleuchtet werden, adressieren die Weiterentwicklung und Optimierung des digitalen
Campus:

hybride Lehr-/Lernszenarien

kollaborative bzw. virtualisierte Forschungsumgebungen
Forschungsdatenmanagement (FDM)

spezifische Herausforderungen der Informatik an das FDM
Hochschulverwaltung

Services und Support-Strukturen

IT-Management und IT-Strategie

Innovations- und Community-Management

Gesucht werden sowohl wissenschaftliche Beitrage auf Basis abgeschlossener
Forschung als auch Work-in-Progress, Praxis-Beispiele und Beitrdge von Studierenden.

EINREICHUNG VON BEITRAGEN

Fur den Workshop werden originare Forschungs-, Entwicklungs- und Erfahrungsberichte
zu den aufgefiihrten Themenbereichen erbeten. Die Workshop-Sprache ist deutsch. Die
Beitrage, gern auch in englischer Sprache, sind im Format der Gl-Lecture Notes in
Informatics (LNI) anzufertigen.

Eingereicht werden kdnnen Kurzbeitrdge im Umfang von 4 Seiten (plus max. 2 Seiten
Literatur) und Langbeitrage mit 10 Seiten (plus max. 3 Seiten Literatur). Die
Veroffentlichung im gemeinsamen Tagungsband setzt die Registrierung von mindestens
einem Autor fur die INFORMATIK 2022 voraus. Jeder angenommene Beitrag ist auf dem
Workshop zu présentieren. Bitte reichen Sie lhren anonymisierten Beitrag (d.h. ohne
erkennbare Namen von Autoren, Einrichtungen oder Projekten) als PDF-Datei tber

EasyChair ein.


https://www.cs.uni-potsdam.de/hochschule2032
https://gi.de/service/publikationen/lni
https://gi.de/service/publikationen/lni
https://easychair.org/conferences/?conf=hs2031

