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. Sie haben bereits gesehen, wie man eine Schleife bei einer bestimmiten Fingabe

beenden kann. Um die Kontrolle von Schleifen einfacher zu gestalten, gibt es die
zwei Kontrollanweisungen break und continue.

Erschlieen Sie sich den Unterschied von break und continue am nachfolgenden

Beispiel:

#include <stdio.h>

int main(void) {
int n = 0;
while (n >= 0) {

}

printf ("=== Schleifenblock beginnt ===\n");
printf ("Ganze Zahl eingeben: n = ");

scanf ("%d", &n);

if (n == 0) {

break;
} else if (n % 2 == 0) {
continue;
}
printf ("Zahl ist ungerade\n");
printf ("=== Schleifenblock endet ===\n");
getchar ();

if (n < 0) {

}

printf ("Negative Zahl eingegeben.\n");

printf ("Skript wird beendet.");
printf ("\n");

return 0;

a) Wohin springt die Ausfiihrung, wenn continue aufgerufen wird?




b) Was passiert, wenn die Bedingung der while-Schleife nicht mehr erfiillt ist?

c) Welchen Effekt hat break?

2. Schreiben Sie Funktionen, die die folgenden Aufgaben erfiillen. Testen Sie Ihre
Funktionen in einem C-Programm.

a) Zwei vom Benutzer eingelesene Zahlen sollen der Funktion iibergeben, und der
Bereich zwischen diesen Zahlen soll in der Funktion auf der Standardausgabe
ausgegeben werden.

b) Eine tibergebene Zahl soll quadriert und zuriick gegeben werden.

3. Schreiben Sie ein C-Programm, das eine Funktion zum Berechnen des Dreifachen
vom Quadrat einer als Parameter iibergebeben ganzen Zahl enthélt. Diese Funktion
wird von der main-Funktion aufgerufen, welche das Ergebnis der Berechnung auf
der Standardausgabe ausgibt.



