Kurs: Datum:
Digitale und analoge Sensoren und Aktoren in der MylG-Toolbox | Gruppe 1

Analoge Sensoren

Im kommenden Unterrichtsverlauf werdet ihr Eure geplanten Projekte mit dem
Grove-Starterkit und Snap4Arduino umsetzen. Wie die einzelnen Bauteile
funktionieren und wie man sich in der Programmierumgebung verwendet, werdet
ihr heute erarbeiten. Eure Gruppe beschaftigt sich mit den folgenden analogen
Sensoren.

Helligkeitssensor

Temperatursensor

Soundsensor

ol Dreh-Potentiometer

Eure Aufgabe ist es, Antworten auf die folgenden Fragen zu finden:

1) An welche Eingdnge werden die analogen Sensoren angeschlossen? Was
passiert, wenn sie an andere Eingange angeschlossen werden?
2) Welche Codeblocke aus Snap4Arduino werden zum Auslesen der analogen
Sensoren benotigt und welche Funktion haben sie?
3) Welche Sensorwerte kdnnen gelesen werden?
a. Wann wird welcher Wert gelesen?
b. Was sind Minimalwert, Maximalwert und Werte bei aktuellen
Raumbedingungen der einzelnen Sensoren?
4) Fir welche beispielhaften Anwendungszwecke kénnen die Sensoren dienen?

Erstellt ein Poster flir Eure Stammgruppe, das die oben genannten Aspekte abdeckt.

Hilfen:

- Beispielprogramme (Achtung: nicht alle Programme liefern sinnvolle
Resultate!)

- Infokarte: Snap4Arduino

- Materialien auf den Tischen



0 uld useybip sey obus

£ ujd ueBojeur seyf N LUeN 8ZI0S

buebugJeeutp sj@ 0L

T 2ddnuo sapjiqadins



Kurs: Datum:
Digitale und analoge Sensoren und Aktoren in der MylG-Toolbox | Gruppe 2

Digitale Sensoren

Im kommenden Unterrichtsverlauf werdet ihr Eure geplanten Projekte mit dem
Grove-Starterkit und Snap4Arduino umsetzen. Wie die einzelnen Bauteile
funktionieren und wie man sich in der Programmierumgebung verwendet, werdet
ihr heute erarbeiten. Eure Gruppe beschaftigt sich mit den folgenden digitalen
Sensoren.

Taster

Touchsensor

Eure Aufgabe ist es, Antworten auf die folgenden Fragen zu finden:

1) An welche Eingdnge werden die digitalen Sensoren angeschlossen? Was
passiert, wenn sie an andere Eingange angeschlossen werden?

2) Welche Codebldcke aus Snap4Arduino werden zum Auslesen der Sensoren
bendtigt und welche Funktion haben sie?

3) Welche Sensorwerte kdnnen gelesen werden? Wann wird welcher Wert
gelesen?

4) Fir welche beispielhaften Anwendungszwecke kénnen die Sensoren dienen?

Erstellt ein Poster flir Eure Stammgruppe, das die oben genannten Aspekte abdeckt.
Hilfen:
- Beispielprogramme (Achtung: nicht alle Programme liefern sinnvolle
Resultate!)

- Infokarte: Snap4Arduino
- Materialien auf den Tischen
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Kurs: Datum:
Digitale und analoge Sensoren und Aktoren in der MylG-Toolbox | Gruppe 3

Aktoren (digital / PWM)

Im kommenden Unterrichtsverlauf werdet ihr Eure geplanten Projekte mit dem
Grove-Starterkit und Snap4Arduino umsetzen. Wie die einzelnen Bauteile
funktionieren und wie man sich in der Programmierumgebung verwendet, werdet
ihr heute erarbeiten. Eure Gruppe beschéftigt sich mit den folgenden digitalen und
Uber PWM ansteuerbaren Aktoren.

LED

Piezo-Summer

Eure Aufgabe ist es, Antworten auf die folgenden Fragen zu finden:

1) An welche Ausginge werden die jeweiligen Aktoren angeschlossen? Was
passiert, wenn sie an andere Ausgange angeschlossen werden?
2) Was bedeutet PWM und was bedeutet digital?
3) Welche Codebldcke aus Snap4Arduino werden zum Ansteuern der
verschiedenen Aktoren benétigt und welche Funktion haben sie?
4) Welche Werte kdnnen an die Aktoren ausgegeben werden?
a. Wann wird welcher Wert gelesen?
b. Was sind Minimalwert, Maximalwert und Werte bei aktuellen
Raumbedingungen der einzelnen Sensoren?
5) Fir welche beispielhaften Anwendungszwecke kénnen die Aktoren dienen?

Erstellt ein Poster flir Eure Stammgruppe, das die oben genannten Aspekte abdeckt.
Hilfen:

- Beispielprogramme (Achtung: nicht alle Programme liefern sinnvolle
Resultate!)

- Infokarte: Snap4Arduino

- Materialien auf den Tischen
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Kurs: Datum:
Digitale und analoge Sensoren und Aktoren in der MylG-Toolbox | Gruppe 4

Servo
Im kommenden Unterrichtsverlauf werdet ihr Eure geplanten Projekte mit dem
Grove-Starterkit und Snap4Arduino umsetzen. Wie die einzelnen Bauteile

funktionieren und wie man sich in der Programmierumgebung verwendet, werdet
ihr heute erarbeiten. Eure Gruppe beschaftigt sich mit dem Servo.

@

Eure Aufgabe ist es, Antworten auf die folgenden Fragen zu finden:

Standard-
Servo

1) Welche wichtigen Aspekte sind bei der Verwendung des Servos unbedingt zu
beachten?

2) An welche Ausgdnge werden die Servos angeschlossen? Was passiert, wenn
sie an andere Ausgadnge angeschlossen werden?

3) Was ,kann“ der Standard-Servo?

4) Welche Codeblocke aus Snap4Arduino werden zum Ansteuern der Servos
bendtigt und welche Funktion haben sie?

5) Welche Werte kdnnen an den Servo ausgegeben werden?

6) Fir welche beispielhaften Anwendungszwecke kann der Servo dienen?

Erstellt ein Poster flir Eure Stammgruppe, das die oben genannten Aspekte abdeckt.
Hilfen:

- Beispielprogramme (Achtung: nicht alle Programme liefern sinnvolle
Resultate!)

- Infokarte: Snap4Arduino

- Materialien auf den Tischen
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