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Woher kommen die Inhalte

- Mit neuen Impulsen denn Alltag erleben.
- Stets , gelebte Prozesse” hinterfragen.

- @esprache suchen. Immer und immer wieder.
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Wie kommen die Inhalte aus dem Kopfin XR 5%

- Ein Grof3teil aller Anwendung sind Projektarbeit
- Nur wenige Inhalte entstehen mit sog. Autorentools
- 3D-Inhalte sind noch nicht demokratisiert

- Es fehlt an befahigten Leuten innerhalb der...
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3D Models for &;ofbssionals ¢

Image by Asset Scan 3d
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Recording memories will never be the same.

Captured in 5 seconds with #iPhone12Pro lidar
Processed in 20 seconds with 3dscannerapp.com

Direct export to @Sketchfab: skfb.ly/6VYSH

Happy birthday Olivia!
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yImplementierung, schlagt Idee”
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- Es gibt ein paar wenige 3D-Lernanbieter®

- Manche StartUps entwickeln Insellésungen ohne
grofde "Partner”

- @GrofRe Partner scheuen den Invest weil die Branche
noch so jung ist.

*allerdings ist oft unklar nach welchen Kriterien die Inhalte erstellt werden.
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mylLearn Medialibrary 3D Digital lessons
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mozaik3D app

MORE THAN 1200 3D SCENES,
YOUR PHONE i
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eonreality.com mozaweb.com




I BN FACHHOCHSCHULE
r F BN ERFURT UNIVERSITY @
BN OF APPLIED SCIENCES
£

ANKFURT

UNIVERSITAT

DUISBURG
ESSEN

| OIS

< INSTITUTE FOR

w‘ IMMERSIVE LEARNING

ceyce ()



CRYCe



