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- Mit neuen Impulsen denn Alltag erleben.

- Stets „gelebte Prozesse“ hinterfragen.

- Gespräche suchen. Immer und immer wieder.
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- Ein Großteil aller Anwendung sind Projektarbeit

- Nur wenige Inhalte entstehen mit sog. Autorentools

- 3D-Inhalte sind noch nicht demokratisiert

- Es fehlt an befähigten Leuten innerhalb der…
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- Es gibt ein paar wenige 3D-Lernanbieter*

- Manche StartUps entwickeln Insellösungen ohne 
große "Partner“

- Große Partner scheuen den Invest weil die Branche 
noch so jung ist.

*allerdings ist oft unklar nach welchen Kriterien die Inhalte erstellt werden.
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eonreality.com mozaweb.com






