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Die SocialVR-Tagung war erst der Anfang...

« GI-Arbeitskreis VR/AR-Learning
* interdisziplinarer, wissenschaftlicher Fokus = Vernetzung

e (iber 180 Akteure aus Forschung & Praxis
(Padagogik, Kognitionspsychologie, Informatik, Mensch-Computer-Interaktion,
Gesundheit, Wirtschaftswissenschaften, ...)

e Aktivitaten: Praxisworkshops, Tagungen, AVRIiL-Preis, Projektvorstellungen, ...
* kostenloses Engagement (ohne GI-Mitgliedschaft)

g} ak-vrarl.gi.de
GESELLSCHAFT } =
FUR INFORMATIK Bildungstechnologien A?
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Verankerung von VR/AR-Technologien in der beruflichen Bildung
SocialVR-Tagung, 2. November - 11. Dezember 2020
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