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Aufgabe 1.1 (ML Spielereien)

Programmieren Sie die folgenden elementaviknFunktionen
l.1-anenber: * -> % list -> bool
testet, ob ein Elementin einer Listel vorkommt.
l1-bselect: int ->x [ist -> =
bestimmt das-te Element einer Liste.
l1l-creplicate: * ->int -> % |ist
erzeugt bei Eingabe vonundn die n-elementige List¢ X; . . . X]
1.1-dfind: (*-> bool) -> % |list -> =
findet bei Eingabe einer Funktidn und einer Listd das erste Element von | , fur das
f(x)=trueist.
ll-emap: (*->*x) -> % |[ist -> %+ |ist
wendet eine Funktioh auf alle Elemente einer Listean.
1.1-f | ookup: (*#*x) list -> % -> *x
findet bei Eingabe eines Labelsdas erste Element, fur das¢x, y) in einer Listel liegt.

Aufgabe 1.2

In Einheit 9 hatten wir die Curry-Howard Isomorphie zwisgltken logischen Regeln und den Regeln
der Typentheorie besprochen und die Logikoperatoren élsitdeische Erweiterung der Sprache der
Typentheorie eingefuhrt. Wir wollen nun auch das Infesgiszem der Typentheorie um logische
Inferenzregeln erweitern.

1.2—a Uberlegen Sie zunachst, welche Schritte notwendig simddie Inferenzregeln der Typenthe-
orie in Taktiken umzuwandeln, welche die logischen Inferegeln nachbilden.

Sie durfen davon ausgehen, dal3 BasistaktikenDwig die logischen Definitionen wiand,
or,i npl i es etc. automatisch auffalten und dann das entsprechendethgmeetische Kon-
strukt (Produkt, Disjunkte Vereinigung, Funktionenraun), zerlegen. Sie mussen aber ver-
hindern, dal3 eine Regel windR auch auf eine Implikation anwendbar ist.

Da 15 Inferenzregeln zu programmieren sind, lohnt sich Eligger-Order Konzeption. Die
folgenden Teilaufgaben beschreiben eine mogliche Vagsheise

1.2-b Programmieren Sie ein Tactical
TryOn: ((int -> tactic) ->int -> (term-> bool) -> tactic,
das bei Eingabe einer (parametrisierten) Taktik einer Klauselummeir(0 steht fir die Kon-
klusion), und einer Testfunktiotest auf Termen zunachst Uberprift, ob der Term in Klausel
i den Test erfullt, im Erfolgsfall die Taktikac auf Klauseli anwendet und im MiRerfolgsfall
mit Fehlermeldung abbricht.

Die Ubliche Art der Definition einer solchen wareet TryOn tac i test p = ...,
wobeip fur das aktuelle Beweisobjekt steht, das Sie ggf. mit Honlen wieconcl usi on
oder hypot heses analysieren miussen. Fir die Erzeugung einer Fehlermgl&tnnen
Sie die TaktikFai | verwenden. Achten Sie darauf, dal¥ yOn tac i test den Typ
tacti c hat.
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1.2—c Programmieren Sie beispielhaft die Testfunktion
is.andterm term-> bool,
welche bei Eingabe eines Termprift, ob es sich um eine Konjunktion handelt.

1.2—d Implementieren Sie mit Hilfe vofr yOn, der TaktikD, den Funktionen zum Einflgen von
Steuerungsparametern und Testfunktionen wie der obigeRegeln der Pradikatenlogik als
Taktiken. Programmieren Sie insbesondere die Regetii, or R1, exRundal | L.

Um eventuell entstandene Wohlgeformtheitsziele zu bé&arihekonnen Sie nach Ausfiihrung
der Basistaktik das KonstrukHENW Aut o verwenden. Das TacticAHENWarbeitet ahnlich
wie THEN, wendet die zweite Taktik aber nur auf die verbleibenden g&formtheitsziele der
ersten an. Die Taktikb markiert derartige Ziele.

Aufgabe 1.3

In Einheit 12 haben wir die Tacticalsr y, Pr ogr ess undRepeat beschrieben. Geben Sie eine
ML-Implementierung dieser Tacticals an.



