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es gibt über 60 
EU- Projekte 

allein im 
Bereich AR

Immer mehr 
Technik 
Affine 

Studenten

affektive 
Lernziele

OER

potenzial für die 
lehrerausbildung

AR lässt sich 
auch 

niederschwellig 
umsetzen :)

Große 
Chancen im 
Bereich der 

Modell- 
Visualisierung

Im technischen Bereich 
bietet MR vielfältige 

Möglichkeiten, um sonst 
nicht zu sehende 

Komponenten sichtbar zu 
machen (z.B. Innenraum 

einer Presse, 
Simulationsergebnisse aus 

Simulink,...)

große 
Kostenersparnis

Hochschule wird sich 
verändern (müssen) - 

viele Aktivitäten u.a. HFD 
University Future Festival

nicht nur 
technische 

simulationen, 
breites 

fächerspektrum

Sozialer 
Austausch  

und 
Diskussion

Datenschutz

Bürokratie

Datenschutzpr
oblematiken - 
Oculus / Pico - 

VR- Brillen

Setz die Brille auf!

Setzen sich VR/AR- Lehr-/Lernsettings in der Hochschule durch? Wo stehen AR/VR an Hochschulen in 10 Jahren?

Der 
Entwicklungs- 
aufwand ist 

enorm

Motivierende 
Technologie

Trägheit der 
Unis

Angst bei 
Anwendung - 

Fehlende 
Medienkompe

tenzen

wissenschaftliche 
Belegbarkeit zum 

Mehrwert fehlt

Perspektive noch 
schlechter für Schulsektor

Die Lehrende 
müssen geschult 
werden und auch 
mitziehen wollen

Die Schere ist weiter 
auseinander 

gegangen - Wahl 
zwischen 

Datenschutz oder 
günstiger Variante

Bildungsgere
chtigkeit, 

Angst, 
Inklusion

Hybride 
Hochschulen:

Digital und analog 
Umgebungen und 

Formate bilden 
eine Einheit

Technikangst

Forschungs- 
möglichkeiten für 
datengetriebene 

Lehr- 
Lernforschungnicht nur 

Ausschluss, 
sonder Einschluss 
durch alternative 

Möglichkeiten

(Lern-)Medien 
sind persistent im 

Raum verortet 
(z.B. AR Cloud)

Trend -> AR/VR 
wird auch 
sozialere 

Lehrformen 
unterstützen
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Empirische 
Grundlagen 

für Didaktik in 
VR sind gelegt

Alternative 
wird/muss 

geboten 
werden

Es müssen alternative 
Angebote für 

beeinträchtige Lernende 
geschaffen werden „Lernwelten 2030“ – Kurzgeschichte 

über die digitalisierte Hochschule 
der Zukunft 

http://www.ulrikearabella.de/kurzge
schichte- lernwelten/

Akademische 
Perspektive wird 

stärker im 
Bereich VR/AR in 
der Hochschule

AR/VR ist 
"normal" 

geworden in 
der Lehre?

Entwicklung für 
verschiedene 
Systeme ist 
einfacher… 
hoffentlich

Standards

Lehrmittel- 
Datenbanken

Forschung 
ohne Novelty 

Effekte

IT ist 
grün
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Cloud 
computing 
ermöglicht 

niederschwellu
gen Einstieg
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