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Getriebemontage-Lernszenario
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Flexibilität und Wiederverwendbarkeit
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Flexibilität und Wiederverwendbarkeit
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Ablauf einer Lernszene
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Die Framework-Funktionen

Programmverlauf anpassen

Lernmedien einbinden

Objekte erkennen

Feedback geben



Funktionen

HoloLearning

Framework

Ereignissystem

Szenen / 
Lernstationen

Szenenablauf

Sprachbedienung Text-To-Speech
Holografische 

Fenster

Medien

Videos Bilder

Text Quiz

Positionierung

Objektbeschriftung Lokalisierung 

Editor

„InGame“

Prefabs

Buttons

Objekterkennung

…
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